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vai sul sito

vitruvio-ar.com

02

scarica I'applicazione
Android 0 i0S

03

lancia I'applicazione

04
[ |

per accedere ai contenuti in realtd aumentata,

inquadra la copertina e le pagine
del portfolio le realta possibili
che contengono questo simbolo
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o1

visit
vitruvio-ar.com

02

download the app
Android o0 IOS

03

open the app

04
®

to access the possible realities content

in augmented reality, frame the cover and the
pages of the wallet that contains this symbol
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Vitruvio Virtual Museum:
realta virtuale e realta
aumentata per arte,
architettura e design.
Dal 2015.

‘

Vitruvio Virtual Museum:
virtual reality and
augmented reality for art,
architecture and design.
Since 2015.



ha realizzato
realta aumentata
perativi

rso

che e dinamiche -
'ibridazione

delle due te
Collaboriamo con
architetti e designer
Nanda Vigo, Mario Cucine
e abbiamo esposto le nostre o
dell'arte contemporanea: La Trienn
MADRE, MAST., MAMbo, Mart, MAXXI,
Peggy Guggenheim Venezia, Pinacoteca Nazionale
di Bologna, Reggia di Caserta, Manifesta 12.

nti artisti,

sti:

Mendini -
incipali luoghi
Milano,

Since 2015, the Vitruvio Virtual Museum has realised
numerous experiences in virtual reality and augmented
reality for use with the most important devices

and operative systems on the market.

We realised our experiences by acquiring 360°

images — still and dynamic — 3D modelling (including
real time), and the hybridisation of these two techniques.
We work in collaboration with some of the most highly
esteemed artists, architects and designers in the world,
including Nanda Vigo, Mario Cucinella, Alessandro
Mendini, and we have exhibited our work in the mai
showcases of contemporary art - La Triennale in Mi
MADRE, MAST., MAMbo, Mart, MAXXI,
Peggy Guggenheim Venezia, Pinacoteca Nazio
in Bologna, the Royal Palace of Caserta, Mani







Casa Malaparte
Vitruvio Virtual
Museum




John Hejduk

La casa di Malaparte a Capri, come la penso
Libera, e una casa di riti e di rituali, una casa che
immediatarmente ci riporta, con brivido, ai misteri
e ai sacrifici egei: un gioco anodico in una luce
italiana.

Casa Malaparte on Capri, as devised by Libera,
is a home of rites and rituals, a home t%at,
with a shiver, immediately conjures up Aegean
mysteries and sacrifices; an anodic game under
an Italian light.






Rendere visitabile il non visitabile:

Brigitte Bardot
Alberto Savinio.

Making the unvisitable, visitable

Brigitte Bardot

Alberto Savinio

e ci ha spinti a incentrare su Casa Malaparte la nostra

scalinata che conduce al tetto e alla mitica vela
el Disprezzo. |l salone principale.
articolari che continuano a sedurre e affascinare
ndo; sono solo alcuni dei particolari

) d'arte virtuale immersiva che ha riaperto

Casa Malaparte




Lifestyle
AII;tOIYHi

Claudio Silvestrin
Architects
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copo della Lifestyle Antolini,
mai realizzata.

ttate da Claudio Silvestrin, era necessario riprodurre
prate da Antolini SpA, dare loro voce.

icie baciata dalla luce, la materia bagnata dall’acqua,
o dell'uomo.

e la leggerezza della pietra e I'odore della luce.

Significa esperire una nuova idea di spazio e tempo.

Lifestyle Antolini

It is the accomplishment of a new idea of space and time.




Casa do ut do
Fondazione
Seragnoli

17



Alessandro Mendini

[La Casa do ut do] e molto romantica, & in un
parco; e formata da un numero di stanze ampio,
ma anche progressivo. Ogni stanza é fatta

da un architetto; ha un senso e un significato
preciso, emblematico, metaforico.

[Do Ut Do House] is very romantic; it isin a
park; it is made up of a large, but also progressive,
number o{ rooms. Each room has been created

by an architect; it has a purpose and it has precise,
emblematic, metaphoric meaning.
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prima architettura ile esclusivamente attraverso la realta virtuale.
1a noi liberamente interpretati e resi visibili

ti, emozioni:
), Empatia creativa, Gioco, Inclusione, Incontro, Luce,

noli da: Alberto Biagetti, Mario Cucinella, Riccardo Dalisi,
iero, Massimo losa Ghini, Daniel Libeskind,
pstrin, Nanda Vigo.

first architecture

Casa do ut do
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Mario Cucinella

La facciata rappresentata da una geometria
a rete é metajora della rete della societa,
del sisterna a rete delle relazioni.

The facade, represented by a grid-like geometry,
is a metaphor for the network of society,
the network of relationships.
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b e viva: questo lo scopo della visualizzazione virtuale

progetto presentato in Triennale y mostra Empatia Creativa - che completera
crienza di realta virtuale a partire dai file di progetto
finiture degli interni e degli esterni sono state
Cucinella e del suo team di progetto,
izzata acquisendo - anche per mezzo di droni -

which was presented at the Triennale

Centro direzionale Unipol




Museo
Fondazione
Rovati

Mario Cucinella
Architects
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Mario Cucinella

Il tema di progetto é individuare una nuova
narrazione per questo specifico ambito della
storia dell’arte: i musei archeologici sono
fondamentali per la societa, ma hanno bisogno di
divenire luoghi narrativi, cosi da evitare una deriva
specialistica. Si tratta di un’operazione culturale
molto importante, anche per il suo essere legata
a un’iniziativa privata.

The theme of this project was to identify a new
narrative for this specific sphere %f art history:
archaeological museums are fundamental to
society, but, in order to avoid drifting into a
specialist niche, they need to become places

of stories. It is a cultural operation, whose
importance is also linked to its private enterprise.

30






sfida piu complessa

most complex challenge

cativa, sacra, criptica ispirata alla grande cultura

3 dalla Fondazione Rovati.

ts abbiamo realizzato lo spazio architettonico

ure; infine abbiamo ricostruito in 3D, a partire da foto
llezione Rovati.

n anteprima alla Triennale - durante la mostra

ne Rovati volto a valorizzare e potenziare lo storico
pspositivo permanente dedicato all’arte etrusca.

Museo Fondazione Rovati




Centro Arti

e Scienze
Golinelli

Mario Cucinella
Architects
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a dimostrazione delle possibilita che la realta virtuale

Architects, attraverso un confronto costante
realizzato e presentato - a gennaio 2017 in occasione
del nuovo Centro Arti e Scienze Golinelli,

irtual Museum é possibile visitare il Centro Arti
mirare il Santuario della Madonna di San Luca

Centro arti e scienza Golinelli




Negozio Gavina
Paradisoterrestre

41



Dino Gavina

Ogni paradiso metafisico ha la sua storia,
Il suo paesaggio, la sua bellezza, nei luoghi
deputati immaginari della fede religiosa

o della poesia.

Every metaphysical paradise has a history

of its own, its own landscape, and its own beauty
in the imaginary places appointed by religious
faith or poetry.
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| negozio pit bello del mondo pud sembrare folle.

e in 30 abbiamo realizzato I'esperienza di realta
arpa per Dino Gavina.
co ad hotspot e cosi possibile ammirare i divani
3, il tavolo-seduta Le Témoin e altre icone del design
Jologna, cosi com’era stato concepito.
e Dino Gavina...

Negozio Gavina
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Enrico T. De Paris

Il fatto pid interessante e che il fruitore dell'opera
non e piu di fronte ma dentro I'opera, si in modo
Virtuale, ma con tutti suoi sensi attivi, ed é
emozionalmente coinvolto.

The most interesting aspect is that the beholder is
no longer in front of the work, but inside it, albeit
virtually, but with all senses active, and with full

emotional involvement.

438






prime opere d’arte

simboli, emblemi, metafore.

first immersive virtual works of art

symbols, emblems, metaphors.

siva mai realizzate e presentate al pubblico.
Dlecolare progettato e popolato dall’artista

opera d'arte e diventa a sua volta opera nell’opera:

y piccoli oggetti volanti, entra in contatto con diverse

ire artefici del proprio percorso, autori della propria
opria personale esistenza: soggetti attivi




Il richiamo
di Cthulhu
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Volcano Emitting Rapidly Expanding Gases Containing Millions Of Tons Of Rock No monsters lands
Reduced To Powder By The Deflagration 2018
2009 (detail)

FABRIZIO COTOGNINI
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photo-stching on paper biacca and 24k gold Leaf on artist book
55 x 44 cm




catalogo della mostra 0 catalogo d'arte in realta aumentata mai realizzato.
rzata a Palazzo Mazzarino in occasione
nze AR in esso contenute sono state da noi

seum, la stessa che hai scaricato per visualizzare

R CEEERs S ]lIBY a stessa che tieni ora in mano, e possibile aumentare
icabile gratuitamente dal sito
www.vitruviovirtualmuseum/art n modo nuovo per comunicare l'arte. E per farla.

Penso che la cosa piu misericordiosa al
mondo sia I'incapacita della mente umana
di mettere in relazione i suoi molti contenuti.

H. P. Lovecraft

exhibition catalogue

PLAY
Il richiamo di Cthulhu

Possible Realities

www.vitruviovirtualmuseum /art

The most merciful thing in the world, I think,
is the inability of the human mind to correlate ,

all its contents. TN
H. P. Lovecraft 5 8 4+ d




What if
Vitruvio Virtual
Museum

59






b1



indagine artistica

Artistic research

. Questa e la definizione piu precisa di What if,

atura originali abbiamo ricostruito scenografie

0co, acqua.

siva apparentemente libera. In realta, per evitare
abilita che governa I'esperienza, fare i conti con i propri
tutto segue una logica precisa.




Dur/eality /
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Alessandro Agostini
founder
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Davide Bovi
help desk

Alessandro Reggiani
graphic designer

Maurizio Agostini
VR and AR specialist

Alejandro Martinez Rey
web marketing strategist

Filippo Rimondi
graphic designer



Ubaldo Righi Simone Salomoni

art director co-founder
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Sandro Selva Pierpaolo Strocchi
chief information officer devoloper
Simone Tosi Fabio Totaro

IT manager 3D artist
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Giovanni Gori (Negozio Gavina per Paradisoterrestre)
Alessandro Reggiani

Vitruvio Virtual Museum archive

l_:’rogetto grafico e impaginazione
Ubaldo Righi

gtamputo e confezionato in Italia
grafiche SBS - Funo di Argelato_Bologna

Assa Srl é a disposizione degli eventuali aventi diritto per le fonti non individuate.

Prima edizione, ottobre 2018
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...in my end is my beginning.
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in My beginning is MY €I1du....c.cviiiiiiiiiiiiteee ettt

vitruviovirtualmuseum.com





